Spielplan D-Junioren: Sonntag, 24. September 2023

Gruppe A

Unihockey Felsberg blau
Chur Unihockey rot
Flims Trin Unihockey
Blau Gelb Cazis

Gruppe B

Unihockey Felsberg weiss
Calanda Flyers Trimmis
Feldkirch Knights
Alligator Malans griin

Zeit Szl:zl Gruppe Mannschaft Mannschaft Ergebnis
08:30 1 A Unihockey Felsberg blau - Chur Unihockey rot 5 1
09:05 2 A Flims Trin Unihockey - Blau Gelb Cazis 4 3
09:40 3 A Unihockey Felsberg blau - Flims Trin Unihockey 6 1
10:15 4 A Chur Unihockey rot - Blau Gelb Cazis 7 1
10:50 5 A Unihockey Felsberg blau - Blau Gelb Cazis 9 1
11:25 6 A Chur Unihockey rot - Flims Trin Unihockey 2 1
12:00 7 A A4: Blau Gelb Cazis - A3: Flims Trin Unihockey 3 2
12:35 8 A A2: Chur Unihockey rot - Al: Unihockey Felsberg blau 1 4
13:10 9 B Unihockey Felsberg weiss - Calanda Flyers Trimmis 4 0
13:45 10 B Feldkirch Knights - Alligator Malans griin 0 10
14:20 11 B Unihockey Felsberg weiss - Alligator Malans griin 4 5
14:55 12 B Calanda Flyers Trimmis - Feldkirch Knights 11 2
15:30 13 B Unihockey Felsberg weiss - Feldkirch Knights 14 0
16:05 14 B Calanda Flyers Trimmis - Alligator Malans griin 9 0
16:40 15 B B4: Feldkirch Knights - B3 : Calanda Flyers Trimmis 2 7

B2: Unihockey Felsberg weiss  B1: Alligator Malans griin 4 4
17:15 16 B ' ° (nach Penaltygs) ° (5 6)




Speziel

les Es werden zwei Turniersieger (Sieger Gruppe A / Sieger Gruppe B) erkoren
(kein spezieller Preis). Alle Spielerinnen erhalten ein kleines Geschenk.

Teilnahmegebiihr  Die Teilnahmegebiihr (Fr. 95.00) bitte bis 10.09.23 einzahlen,

Einzahlungsschein beiliegend.

Einspielméglichkeit Im Freien, vor der Turnhalle.

Verpflegung Festwirtschaft vorhanden.

Modus

Punkte

D-Junioren - Offizielle Regeln des BUV.
- Spieldauer 2 x 12 Minuten, 2 Minuten Spielpause, letzte 3 Minuten effektive Spielzeit.
- 1 Timeout pro Team/Spiel erlaubt.

- Fiir einen Sieg werden 3 Punkte vergeben.
- Fr ein Unentschieden 1 Punkt.
- Die Verlierer erhalten keine Punkte.

Die Tabellen werden wie folgt ermittelt:

1. Anzahl Punkte

2. Tordifferenz

3. Direkte Begegnung

4. Hochste Anzahl erzielter Tore in einem Spiel

5. Wenn alle Werte gleich sind entscheidet das Los

- Beieinem Unentschieden im Spiel um den Gruppensieg wird der Sieger mit einem Penaltyschiessen
ermittelt. Drei verschiedene Schiitzen pro Team, dann bis zur Entscheidung je 1 Schiitze pro Team,
ohne Einschrankung, ob der Schiitze schon einen Penalty geschossen hat.
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